WSTEPNY PLAN ORGANIZACYJNY

Termin 12 wrzesnia 2026 r.

Start turnieju godz. 13:00

Miejsce Btonie Krotoszyn — boisko do koszykowki obok
Skateparku

Udzial bezptatny

Minimalny wiek 13 lat

Skiad druzyny 3 zawodnikéw + maksymalnie 1 zawodnik rezerwowy

Zapisy do 9 wrzesnia 2026 r. — sekretariat CSiR osobiscie
lub tel. 62 722 67 60

1. Przygotowanie imprezy — ok. 11:30-12:30

Przygotowanie boiska i strefy organizacyjnej, ustawienie stolika turniejowego, przygotowanie nagtosnienia i
mikrofonu, pitek, tabel wynikdw oraz nagrod. Wyznaczenie miejsca dla zawodnikéw oraz osoby prowadzace;j
dokumentacje wynikow.

2. Rejestracja druzyn — 12:15-12:45

Potwierdzenie obecnosci zgtoszonych druzyn, weryfikacja sktadow, przekazanie podstawowych informac;ji
organizacyjnych oraz przygotowanie ostatecznego systemu rozgrywek w zaleznosci od liczby zgtoszen.

3. Odprawa zawodnikow — 12:45-13:00

Krétkie omowienie zasad STREETBALL VOL. 1: system punktacji 2 i 3 punkty, czas meczu 8 minut lub do 21
punktow, zasady fauli i rzutow osobistych, wznowienia zza tuku, zasady zmian, gra bez klasycznego sedziego,
sposOb rozstrzygania sytuacji spornych oraz zasada ,ztotego kosza” przy remisie.

4. Oficjalne rozpoczecie — godz. 13:00
Powitanie zawodnikow i publiczno$ci, przedstawienie formuty turnieju, najwazniejszych zasad oraz partneréw i
organizatoréw wydarzenia.

5. Faza eliminacyjna turnieju — od ok. 13:10

Rozgrywanie spotkan w systemie dostosowanym do liczby zgtoszonych druzyn. Przy wiekszej liczbie zespotow
planowany jest podziat na grupy i gra ,kazdy z kazdym”. Przy mniejszej liczbie mozliwa jest jedna wspdlna
grupa. Do dalszej fazy awansujg najlepsze druzyny zgodnie z systemem ustalonym przed rozpoczeciem
turnieju.

6. Skills Challenge

Indywidualny konkurs sprawnosci koszykarskiej obejmujgcy elementy koztowania, zmiany kierunku, szybkosci i
techniki. Konkurs moze zosta¢ przeprowadzony po czesci eliminacyjnej lub w naturalnej przerwie miedzy
etapami turnieju. Statuetka dla zwyciezcy zostanie wreczona bezposrednio po zakonczeniu konkursu.

7. 3 Point Contest

Konkurs rzutéw za 3 punkty dla chetnych uczestnikdw turnieju. W zalezno$ci od liczby zgtoszen mozliwa bedzie
runda eliminacyjna i finat. Statuetka dla zwyciezcy zostanie wreczona bezposrednio po zakoriczeniu konkursu.
8. Faza finatowa turnieju

Po zakonczeniu eliminacji rozegrane zostang potfinaty, mecz o lll miejsce oraz finat STREETBALL VOL. 1.
Dokfadne godziny tej czesci zostang ustalone po zamknieciu listy zgtoszen i przygotowaniu harmonogramu.



9. Zakonczenie turnieju i dekoracja

Po meczu finatowym nastgpi oficjalne zakonczenie turnieju. Wreczone zostang medale za |, Il i lll miejsce oraz
statuetka MVP — Najlepszego Zawodnika Turnieju. Organizator moze réwniez wreczy¢ drobne pamigtki
uczestnikom wydarzenia.

10. Zalozenie organizacyjne

STREETBALL VOL. 1 ma mie¢ charakter oldschoolowego streetballu, a nie oficjalnych zawodéw FIBA 3x3.
Najwazniejsze zatozenia to ptynnosc¢ gry, zasady fair play, samodzielne sygnalizowanie fauli przez zawodnikow
i klimat koszykéwki ulicznej. Turniej odbywa sie w ramach wydarzenia HipHop Grillz, dzieki czemu czes¢
sportowa fgczy sie z muzyka i kulturg uliczna.

11. Potrzeby organizacyjne

Do sprawnego przeprowadzenia wydarzenia potrzebne beda: jedno boisko i kosz do gry, stolik organizacyjny i
minimum dwa krzesta, nagtosnienie z mikrofonem, pitki do gry i konkurséw, wydrukowane tabele wynikow i
arkusze turniejowe, osoba prowadzgca wyniki i dokumentacje, apteczka ( mile widziane podstawowe
zabezpieczenie medyczne) woda dla obstugi i organizatorow, zestaw nagréd oraz ewentualne oznakowanie
strefy turnieju.

Dokument ma charakter wstepny. Szczegétowy harmonogram zostanie przygotowany po zakonczeniu zapisow.



