Oferta edukacyjna i kulturalna
Krotoszynskiej Biblioteki Publicznej im. Arkadego Fiedlera

SKIEROWANA DO SZKOt PONADPODSTAWOWYCH NA ROK SZKOLNY 2026/2027

Zapraszamy do wziecia udziatu w spotkaniach organizowanych przez Krotoszyriskg Biblioteke Publiczna.
Naszg oferte kierujemy do uczniéw szkét ponadpodstawowych. Szczegétowe informacje dostepne sg w bibliotece.
Zajecia sg bezptatne, przygotowane przez bibliotekarzy Krotoszyniskiej Biblioteki Publicznej.

Prosimy o wczesniejsze ustalenie daty i godziny spotkan.

Kontakt:

Dziat dla Dorostych, tel.: 791-150-507, tel.: 62-725-27-83 (wew. 21)

e-mail: czytelnia@biblioteka.krotoszyn.pl, wdladoroslych@biblioteka.krotoszyn.pl
wiecej informacji na stronie biblioteki: https://biblioteka.krotoszyn.pl/

Lekcje biblioteczne:

« ,Katalog elektroniczny nie taki straszny” — W trakcie zaje¢ uczniowie zapoznajg sie
Z katalogiem on-line Sowa Krotoszynskiej Biblioteki Publicznej. Poznajg réznice miedzy
wyszukiwaniem prostym a zaawansowanym, mozliwosc rezerwaciji i zamoéwien ksigzek
Zz wlasnego konta.

* ,Wielkopolska — moja mata ojczyzna” — Uczestnicy poznajg dziat Regionaliow: ksiegozbior
i czasopisma dotyczgce regionu. Nauczg sie wyszukiwania informacji o Wielkopolsce
w Internecie (strony, portale dotyczace historii, geografii, turystyki Wielkopolski).

e ,Zapoznanie z Manga” — Lekcja w postaci prezentacji multimedialnej o historii, gatunkach
czy stylach w mandze oraz wptywu mangi i anime na popkulture i zycie codzienne.

Konkursy:

o ,Literackie Potyczki” — Konkurs czytelniczy dla uczniéw szkdt ponadpodstawowych powiatu
krotoszynskiego. Temat w zaleznosci od przypadajgcej w danym roku rocznicy.

o ,Ja, artystal” — Mozliwos¢ zorganizowania wystawy twérczosci miodych artystéw: fotografia,
malarstwo, rekodzieto, rysunek i inne.

¢ ,Klub Mangi i Anime” — Spotkania fanéw anime i mangi. Podczas zaje¢ uczestnicy rozmawiajg
na temat swoich ulubionych seriach i postaciach, grajg w rézne gry czy rozwigzujg quizy, a takze
rysuja.

e ,,Codeweek” — Europejski Tydzien Kodowania (Zajecia w ramach Europejskiego Tygodnia
Kodowania dla uczniéw szkét ponadpodstawowych zwigzane z programowaniem robotow
Photon oraz w grze Scottie Go!)

Projekty:

« ,Zywiot-owa biblioteka” — cykl warsztatéw ekologicznych dofinansowanych ze $rodkéw
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach programu Narodowego Centrum Kultury.

e 16. pazdziernika — premiera planszowej gry wielkoformatowej ,,£aczymy zywioly” z okazji Nocy
Bibliotek 2026 w ramach programu Narodowego Centrum Kultury.
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